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1. Descriptores del curso:

Geometria sintética por las construcciones geométricas.

Geometria dinamica o la geometria animada mediante ordenador.

Uso de paquetes informaticos en el desarrollo de la Geometria.

Aplicaciones de la Geometria dinamica a las Transformaciones geométricas.

Construcciones geométricas sintéticas mediante técnicas de Geometria dinamica.

Curvas y Superficies notables. Generacion de curvas y superficies. Visualizacion esteroscopica.
Geometrias no euclideas. Geometria fractal

2. Recomendaciones.

No son necesarios conocimientos especificos previos, salvo los propios de la Geometria desarrollados
durante el Grado.

3. Objetivos:

Contribuir con una formacién adicional en la preparacion de futuros profesionales de la Matematica.
Desarrollar herramientas informéticas y educativas para el aprendizaje y ensefianza de las Mateméticas,
con especial énfasis en la Geometria.

Ponteciar los mecanismos de visualizacion geométrica mediante la realizacion de transformaciones
geomeétricas, asi como la construccion de figuras, objetos y lugares geométricos. Dando los argumentos
gue fundamentan tales desarrollos.

Capacitar el desarrollo cognitivo en cuestiones geométricas como las siguientes:

Transformaciones geométricas, movimientos y semejanzas. Relaciones de semejanza, proporciones
notables. Geometria del triangulos y su resolucién. Geometria de la circunferencia y sus elementos
notables. Relaciones espaciales. Poligonos y poliedros. Curvas y Superficies. Curvas singulares y
obtenidas como interseccion de superficies, Geometrias no euclideas y Geometria fractal. Presencia de la
Geometria en el Arte, la Técnica y la Naturaleza.

4. Estructura (en horas de trabajo del estudiante):

Clases de teoria: 10
Clases de problemas: 8
Clases practicas en aula de informatica: 9
Seminarios y exposiciones: 1
Trabajo en grupos reducidos: 0
Total presencial: 28
Examenes: 4
Preparacion de trabajos académicamente dirigidos y otras actividades: 25
Estudio de clases presenciales: 43
Total no presencial: 72

Trabajo total del estudiante: 100,0 horas.

5. Técnicas docentes (Metodologia).

5.1. Técnicas docentes utilizadas:

Sesiones académicas de teoria.

Sesiones académicas de problemas.
Sesiones practicas en el aula de informética.
Seminarios, exposiciones y debates.
Trabajo en grupos reducidos.

Otras: Especificar.

Otras: Especificar.
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5.2. Desarrollo y justificacion:

El 50% de las sesiones seran de caracter tedrico y practico en el sentido tradicional. El otro 50% se
desarrollaran en aulas de ordenadores, donde se utilizaran paquetes informaticos.

Se intercalaran Sesiones de Seminario, exposiciones y debates tanto sobre los trabajos individuales como
de los trabajos en grupos reducidos.

En media, cada semana se impartira una clase de teoria y dos clases de practicas, tanto en sesiones
académicas de problemas como con ordenador.

6. Programa del curso:

Transformaciones geométricas en Geometria dindmica.

Movimientos, Homotecias y Semejanzas en el plano.

Proporciones y razones notables. Presencia en el Arte y en la Naturaleza.

La Geometria del triangulo, elementos y resolucién. Visualizacién animada.

La Geometria de la circunferencia. Angulos y potencia.

Determinacion de movimientos mediante transformacion de circunferencias. Orientacion.
Rosaceas, Frisos y Mosaicos.

Semejanzas y Movimientos en 3D. Representacion espacial.

Poliedros. Algunas clasificaciones, Elementos de simetria, Grupos de movimientos espaciales,
Caracteristica de Euler. Construccion de Calidoscopios poliédricos.

Generacidn de curvas singulares, en el plano y en el espacio.

Superficies espaciales. Algunos casos singulares.

Presencia en el Arte, la Naturaleza y en la Técnica de curvas y superficies.

Geometrias no euclideas: esférica e hiperbolica.

Geometria fractal.
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8. Evaluacion.

8.1. Técnicas de evaluacion utilizadas:

Examen teérico-practico.

Trabajos desarrollados durante el curso.

Participacion activa en las sesiones académicas.
Controles periddicos de adquisicién de conocimientos.
Examen de précticas en aula de informatica.

Otras: Especificar.

Otras: Especificar.
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8.2. Criterios de evaluacion y calificacion:

Se valoraréa positivamente todo el trabajo realizado por el alumno, tanto en grupo como individualmente.
Los resultados obtenidos, los conocimientos y destrezas adquiridos seran tenidos en cuenta en cada una
de las técnicas de evaluacion utilizadas.

La Ponderéacion de tales técnicas en la Calificacion Final serd la siguiente:

40% Examen terdrico-practico,

10% Trabajos desarrollados durante el curso,

10% Participacion activa en las sesiones académicas, y

40% Examen de practicas en aula de ordenadores.




