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Aproximacion de Curvas y Superficies. Triangulaciones. Computacion Geométrica. Algoritmos

Conocimientos basicos de la Geometria Diferencial de Curvas y Superficies

Conocer los métodos fundamentales de aproximacion de curvas y superficies usados en Informatica
Gréfica. Aprender las diversas técnicas para obtener triangulaciones. Presentar las técnicas basicas de
implementacién de problemas geométricos. Describir el disefio de algoritmos geométricos

Clases de teoria: 20
Clases de problemas: 4
Clases practicas en aula de informatica: 4
Seminarios y exposiciones: 0
Trabajo en grupos reducidos: 0
Total presencial: 28
Examenes: 0
Preparacion de trabajos académicamente dirigidos y otras actividades: 35
Estudio de clases presenciales: 37
Total no presencial: 72
Trabajo total del estudiante: 100 horas.

5.1. Técnicas docentes utilizadas:

Sesiones académicas de teoria.

Sesiones académicas de problemas.
Sesiones practicas en el aula de informatica.
Seminarios, exposiciones y debates.
Trabajo en grupos reducidos.

Otras: Uso de plataforma de e-learning
Otras: Especificar.
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5.2. Desarrollo y justificacion:

Cada semana se imparten 2 clases de una hora de teoria.

Al final de cada tema, se imparte una sesion de problemas de 1h 15 min.

Al final de cada tema, se realiza una clase préactica en el aula de informatica de 1h 15 min

Al final del programa del curso, en una sesion de 2h 30 min, los alumnos en grupos reducidos realizaran
un problema propuesto y expondran la resolucion del mismo.

Tema 1. Curvas y Superficies. Aproximacién
Tema 2. Triangulaciones

Tema 3. Computacion Geométrica

Tema 4. Algoritmos Geométricos




Farin, Gerald E. Curves and surfaces for CAGD a practical guide. 4th ed. Morgan Kaufman,
2002. ISBN 1-55860-737-4

Preparata, Franco P. Computational geometry : an introduction. Springer-Verlag, 1985.
ISBN 0-387-96131-3

Schneider, Philip J. Geometric tools for computer graphics Morgan Kaufmann, 2003
ISBN 1-55860-594-0

8. Evaluacion.

8.1. Técnicas de evaluacion utilizadas:

Examen teérico-practico.

Trabajos desarrollados durante el curso.

Participacion activa en las sesiones académicas.
Controles periddicos de adquisicion de conocimientos.
Examen de practicas en aula de informatica.

Otras: Actividades a través de la plataforma

Otras: Especificar.
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8.2. Criterios de evaluacion y calificacion:

Trabajos desarrollados durante el curso....50%
Participacion activa en las sesiones académicas....25%
Actividades a través de la plataforma virtual....25%



http://www2.ujaen.es/cgi-bin/abweb/X6103/ID27896/G0?ACC=CAUT&NAUT=11653&SAUT=Farin,+Gerald+E.
http://www2.ujaen.es/cgi-bin/abweb/X6103/ID27896/G0?ACC=CAUT&NAUT=78944&SAUT=Preparata,+Franco+P.
http://www2.ujaen.es/cgi-bin/abweb/X6103/ID27896/G0?ACC=CAUT&NAUT=141268&SAUT=Schneider,+Philip+J.

